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Edi

O tomto prlivodci

Tato pfiruc¢ka nabizi u€itelim a instruktordm pfehledy, rozSifeni aktivit a dalSi
podpurné informace o aktivitach lekci EdBlocks, které jsou k dispozici na adrese
https://meetedison.com/robot-programming-software/edblocks/.

Pracovni listy s aktivitami EdBlocks jsou navrzeny tak, aby umoznily studentdm
pracovat nezavisle, postupné se uci o robotovi Edison a o EdBlocks. Tato pfirucka
nabizi dalSi informace pro ucitele a instruktory, které vam pomohou ucinit vyuku
EdBlocku snadnou a zabavnou.

Kazda aktivita EdBlocks je obsaZena v této priruCce spoleCné s veSkerymi
relevantnimi podpurnymi informacemi pro danou ¢innost. Podpurné informace jsou
rozdéleny do nasledujicich Casti:

Jak to pracuje
Informace o tom, jak funguje aktivita nebo véda, za kterou tato aktivita ptusobi.

Tipy a triky
UziteCné tipy a zpusoby, jak pfekonat bézné problémy.

RozSifené aktivity
Volitelné rozSifeni a napady na vyuku, které doplni pracovni listy.

Kli¢ odpoveédi
Reseni nebo piiklady odpovédi na &asti aktivity ,najit odpovéd®.

Poznamka k propojeni EdBlockt s normami a poZadavky Kkurikula:

Samostatny dokument, ktery propojuje EdBlocks s australskym kurikulem (v8.3), je
k dispozici online na adrese
https://meetedison.com/robot-programming-software/edblocks/.

Detaily pripsani licence Creative Commons

Sbirka aktivit lekci EdBlocks se sklada z aktivit lekci EdBlocks a této pfiru¢ky. Sbirka
je licencovana pod Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International
License.

Vyvoj aktivit: Emma Dewar a Kat Kennewell
Instrukéni navrh: Kat Kennewell

llustrace: Emma Dewar

Ugitelsky pravodce: Kat Kennewell
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Aktivita 1 — Setkani a Edisonem

Tato pocatecni aktivita je navrzena tak, aby umoznila studentim seznamit se
s robotem Edisonem, v&etné riznych senzoru a tlacitek na Edisonovi.

Jak to pracuje

Robot Edison je programovatelny, je kompatibilni s kosticCkami LEGO a ma
vestavéné senzory, svétla a zvuky. Edison je schopen nékolika autonomnich
chovani, které studenti prozkoumaji v budoucich lekcich. Rozvoj porozuméni ¢astem

Vv,

Tipy a triky

e Pravdépodobné bude uzite€né, kdyz si studenti uchovaiji list s touto aktivitou
pro pfipomenuti komponent Edisona v budoucich lekcich.

e VSechny aktivity lekci EdBlocks obsahuji informace, které studenti budou pro
aktivitu potfebovat. Rozvijeni dobrého zvyku Cist si list aktivity a nasledovat
instrukce pomuze studentim pracovat na budoucich lekcich samostatné.
Cteni této lekce a zkoumani Edisonovych &asti miize pomoci vytvaret tento

zvyk.

Rozsifeni o aktivity
1. Prozkoumeijte vice typu robotu, které na svété existuji, jako jsou roboticka
ramena ve vyrobé nebo robotické vysavace ve stylu iRobot Roomba.
Povidejte si o tom, jak roboti pomahaji lidem.
2. Diskutujte o robotech v popové kultufe, jako je robot WALL-E a droidové ve
Star Wars. Prozkoumejte rozdily i podobnosti mezi roboty v realném svété a
fiktivnimi roboty.
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Aktivita 2 — Rizeni jizdy tlesknutim
V této aktivité studenti programuji Edisona pomoci ¢aroveho kodu, ktery aktivuje
pfednastaveny program pro ovladani Edisona tlesknutim rukou.

Jak to pracuje

Ovladaci program fizeny tlesknutim pouziva zvukovy snimac robota Edison

k detekci hlasitych zvukd, jako je napf. tleskani rukou. Kdyz bude detekovano jedno
tlesknuti, pfednastaveny program otoCi Edisona doprava. Kdyz zatleskate dvakrat,
Edison popojede rovné a zastavi se.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyZ prozkoumate komponenty Edisona a zdUraznite
umisténi zvukového cidla jesté pfedtim, nez zaCnou studenti pracovat.
Muzete se podivat na obrazky v aktivité jedna. Pro technicky presné;jsi
informace si prosim stahnéte Edison motherboard layout quide (nakres
zakladni desky Edisona, https://meetedison.com/content/Edison-
Motherboard-layout-V2.pdf).

Roboti se mohou potykat s detekci zvuku pfi vysokém Sumu pozadi. Kdyz
studenti klepou prstem u Cidla zvuku na svém Edisonovi, bude to mit stejny
vysledek jako tlesknuti.

RozsSireni o aktivity

1.

2.

Vytvofte realnou dostihovou drahu se zdolavanim bariér a zatacek. To maze
byt dalSi vyzva, ktera vyzaduje, aby pro fizeni Edisona studenti pouzivali jako
vstupy jednoduché nebo dvoijité tlesknuti.

Vytvofte zavodni drahu s levou zatackou a povzbuzujte studenty, aby
pouzivali k feSeni problémU kreativni dovednosti.

Pokuste se zjistit, jaké jiné zvuky nez tleskani a poklepani Edison detekuje.
Diskutujte, zda je néktery z téchto zvukd vhodny pro ovladani Edisona.
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Aktivita 3 — Vyhnéte se prekazkam

V této aktivité studenti programuji Edisona pomoci ¢aroveho kédu, ten aktivuje
pfednastaveny program, ktery Edisonovi umoznuje pfi jizdé ménit smér, aby se
pfedeslo srazce s prekazkou.

Jak to pracuje

Program vyuziva k vyhybani se pfekazkam Edisonovo infracervené (IR) svétlo z
LED a infraCervené ¢idlo pro detekci objektu pfimo pfed robotem. Po aktivaci
pfednastaveného programu se robot Edison bude pohybovat vpfed a podle potfeby
bude zatacet, aby se vyhnul prekazkam, se kterymi se potkava.

Tipy a triky
e Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdlraznite
umisténi svételné infratervené LED jesté predtim, nez zacnou studenti
pracovat.
e Prekazky musi byt neprihledné, ale ne pfili§ tmavé (napf. nemaiji byt Cerné) a
maji byt vysoké alespon jako Edison, aby je robot detekoval.

RozsSireni o aktivity

1. Prozkoumejte koncept elektromagnetického spektra, v€etné viditelnych a
neviditelnych typu vin. Seznamte se vice s infraCervenym svétlem a jeho
Castym béznym pouZzitim (napf. v dalkovém ovladani TV).

2. Diskutujte o realnych aplikacich robotického vyhybani se prekazkam, jako
napriklad o vozidlech bez fidice pouZivajicich LIDARovy laserovy dalkovy
detekéni systém, a o kamerovych detekénich systémech.
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Aktivita 4 — Sleduj zdroj svétla

V této aktivité studenti programuji Edisona pomoci ¢aroveho kodu, ktery aktivuje
prednastaveny program umozriujici Edisonovi jet a nasledovat svétlo svitilny.

Jak to pracuje

Program pro sledovani svétla svitilny pouziva svételné senzory robota Edisona

k detekci rozdill v urovnich svétla mezi dvéma senzory robota. Po spusténi prfedna-
staveného programu se robot Edison bude pohybovat smérem k vySSi urovni svétla.

Tipy a triky

e Mdudze vam pomoci, kdyZ prozkoumate komponenty Edisona a zddraznite
umisténi dvou svételnych Cidel Edisona.

e Programy detekce svétla se spoléhaji na rozdil hodnot mezi svételnym
vstupem do obou €idel. Pokud studenti zapasi s programem detekce svétla,
pfipomerite jim, aby zaméfili svétlo pouze na jedno ze dvou cidel, nikoliv
pfimo zepfedu na Edisona.

Rozsifeni o aktivity

1. Experimentujte s urovnémi rozdilu svétla mezi dvéma Cidly Edisona
potfebnymi k tomu, aby program fungoval.

2. Prozkoumejte pojeti ,chovani Zivocich(“ v robotice v€etné tématu
Jototropismus” (orientace rostliny nebo jiného organismu v reakci na svétlo).
Aktivita ,Sleduj zdroj svétla“ je pfikladem, jak robot Edison napodobuje pozi-
tivni fototropismus (pohyb smérem k svétiu), podobné jako mury Iétaji k zafi-
cimu sveétlu.

3. Predstavte koncept inteligence, vCetné umélé inteligence. Diskutujte, co tento
program ukazuje o inteligenci hmyzu i robotu.

4. Zeptejte se ,proC je hmyz, ktery je pfitahovan svétlem, Zivy, ale robot, ktery je
pfitahovan svétlem, Zivy neni?*

www.edblocksapp.com
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Aktivita 5 — Sledovani vodici cary
V této aktivité studenti programuji Edisona pomoci ¢arového kdédu, ktery aktivuje
pfednastaveny program umoznujici Edisonovi jet po tmavé Care.

Jak to pracuje

Program sledovani €¢ary pouziva Edisonovo €idlo odrazeného svétla, které detekuje
rozdil mezi tmavym a svétlym povrchem pod robotem. Po spusténi pfednastaveného
programu robot Edison pojede, dokud nenajde tmavou ¢aru, a poté bude tuto ¢aru
sledovat.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zduraznite
umisténi Cidla odrazeného svétla umisténého na spodni strané robota.
Zkontrolujte, Ze studenti zac€inaji umisténim Edisona vedle ¢erné ¢ary, nikoli
pfimo na Care.

Edisonovy programy pro sledovani ¢ary se spoléhaji na rozdil hodnot mezi
mnozstvim svétla odrazejiciho se od povrchu, nad kterym se robot nachazi.
Povrchy tmaveé barvy odrazeji méné svétla, protoze absorbuji vice svétla, nez
svétlé povrchy. Pokud se studenti potykaji s programem sledovani ¢ary,
zkontrolujte, zda Cara, kterou pouZzivate, je velmi tmava, napfiklad Cerna, a
Siroka pfiblizné 1,5 cm. Také zkontrolujte, ze podklad je bily nebo ma jinou
velmi svétlou (tj. vysoce odrazivou) barvu.

Rozsifeni o aktivity

1.

2.

3.

Stahnéte si bezplatny EdMat z webovych stranek www.meetedison.com pro
dalSi drahu, kterou maze Edison sledovat.

Zjistéte, jak rizné barvy odlisné absorbuji svétlo a jakou maji schopnost
odrazu svétla. Povidejte si o skute€nych aplikacich s pouzitim rliznych
barevnych materiall, které bud odrazeji svétlo, nebo ho absorbuiji, napfiklad
pouziti tmavé tkaniny na plachté absorbujici UV zareni.

Vytvorte rlzné drahy s riznymi barevnymi arami a riznymi tloustkami Car.
Pokuste se zjistit, které drahy robot Edison m(ize sledovat.
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Aktivita 6 — Jizda uvnitr hranic

V této aktivité studenti programuji Edisona pomoci ¢aroveho kodu, ktery aktivuje
pfednastaveny program zabranujici Edisonovi prekrocit ¢aru tmavé barvy.

Jak to pracuje

Program pro jizdu uvnitf hranic pouziva Edisonovo Cidlo odrazeného svétla, které
detekuje rozdil mezi tmavym a svétlym povrchem pod robotem. . Po spusténi
prednastaveného programu robot Edison pojede vpired, dokud nenarazi na tmavou
barvu. Potom se otoCi a rozjede se jinym smérem, aniz by tuto ¢aru pfekrocil.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdUraznite
umisténi Cidla odrazeného svétla umisténého na spodni strané robota.
Edisonovy programy pro sledovani ¢ary se spoléhaji na rozdil hodnot mezi
mnozstvim svétla odrazejiciho se od povrchu, nad kterym se robot nachazi.
Povrchy tmavé barvy odrazeji méné svétla, protoze absorbuji vice svétla, nez
svétlé povrchy. Pokud se studenti potykaji s programem sledovani cary,
zkontrolujte, zda &ara, kterou pouzivate, je velmi tmava, napfiklad ¢erna, a
Siroka pfriblizné 1,5 cm. Také zkontrolujte, ze podklad je bily nebo ma jinou
velmi svétlou (tj. vysoce odrazivou) barvu.

RozsSireni o aktivity

1.

2.

Stahnéte si bezplatny EdMat z webové stranky http://www.meetedison.com
pro dalSi drahu pro Edisona, od které se odrazi dovniti oblasti.

Vytvorte rizné velikosti drah/hranic a vyzkouSejte, kolik Edisont soucasné
muze provadét program pro jizdu uvnitf hranic, aniz by byl vytladen jiny robot.
Pracujte spole¢né jako tfida na hypotéze, kolik Edisont bude kazda
draha/hranice schopna udrzet, otestujte hypotézy a poté prezentujte data.

www.edblocksapp.com

10


http://www.meetedison.com/
http://www.edblocksapp.com/
http://www.meetedison.com/

-

Edi

Aktivita 7 — Zapas sumo

V této aktivité studenti programuji Edisona pomoci ¢aroveho kodu, ten aktivuje
prednastaveny program umoziujici vice Edisoniim se zapojit do bitvy ve stylu sumo.

Jak to pracuje

Program Zapas Sumo vyuziva dva z dalSich programU Edisona - jizdu uvnitf hranic a
detekci pfekazek. Aby to fungovalo, je tfeba umistit alespori dva roboty Edison na
bily povrch s Cernym obrysem. Detekce prekazek je ta ¢ast programu, ktera pomaha
Edisonovi najit dalSi roboty, a program detekce ¢ary pomaha Edisonovi zjistit tmavou
hranicni Caru.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdUraznite
umisténi ¢idla odraZzeného svétla a infraCervenou LED a infralervené Cidlo.
Pro tuto aktivitu budete potfebovat alespon dva roboty Edison. Oba musi
naskenovat program pro zapas sumo.

Zajistéte, aby ring pro sumo byl dostate¢né velky, aby oba roboti mohli uvnit¥
jezdit, avSak pokud je zapasnicky ring pfilis velky, bude to robotim trvat déle,
nez se navzajem najdou

Edisonovy programy pro sledovani ¢ary se spoléhaji na rozdil hodnot mezi
mnozstvim svétla odrazejiciho se od povrchu, nad kterym se robot nachazi.
Povrchy tmavé barvy odrazeji méné svétla, protoze absorbuji vice svétla, nez
svétlé povrchy. Pokud se studenti potykaji s programem sledovani ¢ary,
zkontrolujte, zda Cara, kterou pouZzivate, je velmi tmava, napfiklad Cerna, a
Siroka pfiblizné 1,5 cm. Také zkontrolujte, ze podklad je bily nebo ma jinou
velmi svétlou (tj. vysoce odrazivou) barvu.

Rozsifeni o aktivity
1. Muzete pouzit jako ring pro sumo EdMat. Mizete si zdarma stahnout EdMat

z www.meetedison.com.

2. Prozkoumejte sport — zapas sumo — v€etné jeho kulturniho vyznamu

v Japonsku.
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Aktivita 8 — Vitejte v EdBlocks

Tato aktivita pfedstavi studentim EdBlocks, naucte se, jak Edison ¢te EdBlocks a
cvicte pomoci EdBlocks offline (bez nahravani programu do robota, pozn. pf.)

Jak to pracuje

EdBlocks je programovaci jazyk pro roboty, ktery byl vytvofen na zakladé programu
Scratch 3.0. Jednotny jazyk zaloZzeny na ikonach se sklada z riznych typl blokd,
které obsahuiji riizné programovaci instrukce pro robota Edisona. EdBlocks jsou
Cteny zleva doprava, jeden blok najednou.

Tipy a triky

o Existuji rdzné typy EdBlocku, které vam prabézné predstavime. Pokud
studenti nejprve interaguji s EdBlocks offline, je to dobry zpusob, jak se naucit
zakladni koncepty EdBlocks a omezit zmatek kolem pokrocilejSich bloka.

e VétSina bloku v aktivité ma symbol hodin. Bloky s timto symbolem obsahuiji
pod blokem ¢iselné pole, které uzivatelim umoznuje urcit dobu, po kterou se
ma tato akce odehravat. Pochopeni, Ze toto je variabilni pole uvnitf EdBlocks,
je dulezitym pojmem, se kterym se studenti béhem této aktivity seznamuji.

e Muze byt uziteCné predstavit funkce EdBlocks jako aktivitu pfed celou tfidou.
Slajdy (blany) s kritickymi u€ebnimi informacemi z této aktivity jsou pro vas
vlozeny jako dodatek na konci tohoto dokumentu.

Rozsifeni o aktivity
1. Zkuste porozumét, Ze Cas je proménnou pfi provadéni akce. Diskutujte, jak je
dulezité, abychom robotovi ur€ili €as pro vykonani néjaké akce.
e Co by se stalo, kdybychom robotovi Fekli pouze to, aby jel dopfedu?
Jak by védél, jak daleko ma jet?

2. Hovorte se studenty o tom, Ze je dulezité dat pfesné pokyny ve spravném
poradi. Cvicte tento koncept prostfednictvim aktivit, jako napfiklad pobidnout
tfidu, aby vas krok za krokem fidila, jak mate udélat sendvic.

e Priklad:https://www.youtube.com/watch?v=RjHzD2sfWcQ

Kli¢ odpovédi
Poradi programu:

www.edblocksapp.com
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Aktivita 9 — Stahni program

V této aktivité se studenti seznami s EdBlocks v ramci aplikace/programu EdBlocks
(dostupna online na adrese https://www.edblocksapp.com/) a nauci se stahovat
program z EdBlocks do Edisona.

Jak to pracuje

Hlavnim cilem této aktivity je zjistit, jak stahnout (downloadovat) program. Program,
ktery tato aktivita vyuziva, je pfednastaveny program ,sleduj zdroj svétla®, ktery je
funkéné stejny jako ten, s nimz se studenti jiz dfive setkali pomoci ¢arovych kodu

v aktivité 4 ,Sleduj zdroj svétla“.

Tipy a triky

Procvicte se studenty kroky 1, 2, 6, 7 a 8, protoZe to jsou kroky, které budou
studenti vzdy potfebovat ke stazeni programu do Edisona.

Néktera zafizeni, zvlasté tablety, automaticky snizuji hlasitost, kdyz zjisti, Zze bylo
pfipojeno zvukové zafizeni, napfiklad sluchatka. Ovérte si, Ze je hlasitost na poci-
taCi nebo tabletu i po zapojeni kabelu EdComm stale nastavena na maximum.
Kdyz se program do Edisona stahuje, Edison bzuci. Jakmile se program
uspésné stahne, Edison zapipa (zacvrlika). Ovéfte si, Ze studenti neodpojuji
kabel EOComm, dokud nezazni toto cvrlikani.

Pokud dojde k selhani programu pfi stahovani, vyda Edison ,cvrlikani pfi
selhani“. Tady si muzete poslechnout, jak tyto zvuky zni

https://meetedison.com/edison-robot-support/trouble-shooting

Kdyz mnoho studentl stahuje programy sou€asné&, muze dojit k zpomaleni
internetu. To zpUsobi, Zze programu trva déle, nez se vytvofi vyskakovaci okno
,Naprogramuj Edisona“ (anglicky ,Program Edison®) a déle trva, nez se
program do Edisona stahne. Pfipomente studentim, Ze pfed odpojenim
kabelu EAComm maiji Cekat na zvuk ,uspésnosti, aby se ujistili, Ze pockali az
do uplného stazeni programu.

Bloky musi byt pfipojeny k startovacimu bloku, aby se do Edisona stahly.
Plovouci bloky, které nejsou pfipojeny k startovnimu bloku, se do Edisona
nestahnou.

Bloky, které nechcete, mizete odstranit jejich pfetazenim do koSe v pravém
dolnim rohu.

RozsSireni o aktivity
1. Diskutujte, jak mohli studenti pfimét Edisona ke spusténi programu ,Sledu;j

zdroj svétla“ nejprve pomoci ¢arovych koéda a nyni pomoci EdBlocks.
Prozkoumejte mysSlenku, Ze to znamena, Ze stejné udaje mohou byt vyjadfeny
rliznymi zpusoby.

www.edblocksapp.com
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Aktivita 10 — Jedeme

V této aktivité jsou studenti vyzvani, aby vybirali a pouzili EdBlocks uvnitf aplikace
EdBlocks (k dispozici je online na adrese www.edblocksapp.com), aby dokoncili
ulohu naprogramovani Edisona tak, aby jel dopfedu o stanovenou vzdalenost.

Jak to pracuje

Tato aktivita pfedstavuje dulezitou koncepci, Ze vSe, ¢im programujete Edisona,
vyzaduje jak akci, tak trvani.

V EdBlocks obsahuji nékteré jednotlivé bloky jak akci, tak i trvani. U mnoha z téchto
bloku je trvani ¢as (v sekundach), ktery uzivatel mize zadat. Tyto bloky maji maly
symbol ciferniku hodin a vstupni uzivatelské pole pro zadani ¢asu:

Jiné bloky obsahuji pouze akci. Blok ,,zapnout pravou LED je pfiklad bloku pouze
pro akce. Doba trvani akce tohoto bloku je fizena tim, co se déje v programu po
tomto bloku, napfiklad jestlize jiny blok fekne programu ,vypnout pravou LED":

Aby Edison v této aktivité popojel o pfedepsanou vzdalenost, musi studenti zvolit
akci ,jizda vpred“ s Casové Fizenou dobou trvani a poté experimentovat s Casem,
ktery se musi zadat, aby Edison ujel spravnou vzdalenost.

Tipy a triky
e Cvicte se studenty, jak stahnout program. Pfipomerite studentim, ze pfed
odpojenim kabelu EdComm musi zaznit zvuk uspésnosti, aby byl program
pIné nacten.
e V EdBlocks existuje nékolik riznych blokl ,jet dopfedu®. Pro tuto aktivitu se
ujistéte, Ze studenti vybrali ikonu jizdy s Casovym fizenim:

www.edblocksapp.com
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e Pfipomernte studentim, Zze mohou zménit ¢as kliknutim na Cislo a zadanim
pozadovaného &asu, funguje cokoliv od 0,01 do 320. Cas je v sekundéach.

Rozsireni o aktivity
1. Procvicte desetinna mista, zejména desetiny a setiny a desetinnou tecku.
Bézna desetinna ¢arka nemusi v anglickojazy¢nych programech fungovat.
2. Vytvorte matematické slovni ulohy zaloZzené na této Cinnosti:
e Pokud Edison ujede drahu za 2,3 sekundy a délka drahy je 23
centimetr(, jak rychle se Edison pohybuje?

Kli¢ odpovédi

Upozorriujeme, Ze rizné roboty Edison budou cestovat mirné odliSnymi rychlostmi,
coZ muZze zpusobit, Ze studenti ziskaji mirné odlisné vysledky. Odpovédi
pfedpokladaji, Ze list aktivity 10 je vytis§tén na papir formatu A4.

(obsahuje drahu start — cil)

Priblizné 1 vtefina.

www.edblocksapp.com
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Aktivita 11 — Zatacime
V této aktivité studenti prozkoumaji nové bloky v aplikaci EdBlocks a maji za ukol
naprogramovat Edisona, aby proved| dvé rizné, ¢asové fizené otacky.

Jak to pracuje

Tato aktivita posiluje koncepci, Ze vSe, co programujete do Edisona, vyzaduje jak
akci, tak trvani. Dale podporuje studenty, aby experimentovali s Casovymi bloky
s uzivatelskymi vstupy jako prostfedek programovani Edisona k plnéni ukolu.

Tipy a triky
e Pfipomernte studentim, jak stahnout program a nezapomerite ¢ekat na zvuk
uspésnosti pfed odpojenim kabelu EdComm.
e V EdBlocks je nékolik riznych bloku ,zatocit“. Pro tuto aktivitu se ujistéte, ze
studenti vybrali bloky, které jsou Casové fizené:

e Pfipomernite studentim, Zze mohou zménit €as kliknutim na Cislo a zadanim
pozadovaného &asu, funguje cokoliv od 0,01 do 320. Cas je v sekundach

Rozsifeni o aktivity
1. Procvicte desetinna mista, zejména desetiny a setiny a desetinnou te¢ku.
BézZna desetinna ¢arka nemusi v anglickojazyCnych programech fungovat.
2. Prozkoumeijte, jak se v této aktivité projevuje geometrie, zvlasté jak uhly
funguji jako mira otaceni.

Kli¢ odpovédi

Upozorriujeme, Ze ruzné roboty Edison budou cestovat mirné odlisnymi rychlostmi,
coZ muZe zpusobit, Ze studenti ziskaji mirné odlisné vysledky. Odpovédi
predpokladaji, Ze list aktivity 10 je vytistén na papir formatu A4.

(otoCeni 0 90 stupnu) Pfiblizné 0,35 sekundy.

1.
2. (otoCeni o 180 stupnu) Priblizné 0,7 sekundy.

www.edblocksapp.com
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Aktivita 12 — Zkusme bludisté

V této aktivité studenti zapisuji program s vice bloky pomoci riznych ¢asové
fizenych bloku jizdy.

Jak to pracuje

Tato aktivita pomaha studentim davat do souvislosti jako skuteéné programovani to,
co délaji v EdBlocks,. Studenti budou muset vybrat spravné ikony a trvani, otestovat
program a pak upravit program, aby se opravily problémy.

Tipy a triky

e Pfipomernite studentim, jak stahnout program a nezapomerite ¢ekat na zvuk
uspésnosti pfed odpojenim kabelu EdComm.

e V EdBlocks existuje nékolik riznych blokl ,jet dopfedu®. Pro tuto aktivitu se
ujistéte, Ze studenti voli Casové fizené bloky.

e Pfipomernte studentim, Zze mohou zménit ¢as kliknutim na Cislo a zadanim
pozadovaného &asu, funguje cokoliv od 0,01 do 320. Cas je v sekundéach.

e Pokud studenti maji problémy pfipojit k Edisonovi kabel EAComm, mozna si
budete chtit udélat néjaké EdCoasters (EdTacky). Na nasich webovych
strankach ziskate bezplatny soubor pro 3D tiskarnu
https://meetedison.com/content/EdCoaster.zip

Rozsireni o aktivity
1. Nechte studenty vytvaret a poté si vyménovat bludisté mezi sebou, pak piste
a testujte programy pro vyreseni bludist.
2. Prozkoumejte programovani jako praci, uCite se, co programatofi délaji a
v jakych odvétvich programatofi pracuiji.

Kli¢ odpovédi

Upozorriujeme, Ze ruzné roboty Edison budou cestovat mirné odlisnymi rychlostmi,
coZ mize zpusobit, Ze studenti ziskaji mirné odlisné vysledky. Odpovédi
pfedpokladaji, Ze list aktivity 10 je vytistén na papir formatu A4.

www.edblocksapp.com
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Aktivita 13 — Sledujeme caru

V této aktivité studenti dale zkoumaji nové bloky v aplikaci EdBlocks vCetné
,sledovani vodici ¢ary“ a fizeni rychlosti.

Jak to pracuje

Tato Cinnost znovu predstavi schopnost Edisona sledovat ¢aru pomoci programu
vytvofeného v EdBlocks. Hnaci motory Edisona mohou byt nastaveny tak, aby
bézZely rliznymi rychlostmi. To umozriuje, aby se motory otacely rychleji nebo
pomaleji nez normalné, coZz umoznuje ruzné chovani robota.

Tipy a triky

V EdBlocks existuji tfi rGzné bloky ,sleduj ¢aru‘. Pro tuto aktivitu se ujistéte, Ze
studenti voli Casové Fizeny blok ,sleduj ¢aru’

Pfipomenite studentiim, Ze mohou zménit ¢as kliknutim na Cislo a zadanim
pozadovaného &asu, funguje cokoliv od 0,01 do 320. Cas je v sekundach.
V EdBlocks existuji tfi bloky rychlosti, pomala, normalni a rychla. Blok
»hormalni“ nastavuje pohonné motory pfiblizné na vychozi rychlost pohonu
Edisona.

Y P Y

i@ éuulm@

v

v

Protoze Edison ¢te EdBlocks zleva doprava, musi byt vievo od bloku jizdy
umistén blok rychlosti. Blok rychlosti ovlivni vS§echny bloky jizdy napravo od
tohoto bloku rychlosti, dokud nebude rychlost znovu nastavena jinym blokem
rychlosti nebo dokud program neskonci.

Béhem dlouhého chodu pohonnych motoru s vyS$si rychlosti se mohou baterie
Edisona rychleji vybit.

RozsSifeni o aktivity

1.

Najdéte dalSi dva bloky ,sleduj ¢aru‘ v EdBlocks. Diskutujte, co déla kazdy
blok a pro¢ byl uzite€ny.

Blok ,sleduj ¢aru navzdy‘ ma jiny tvar nez ostatni dva bloky ,sleduj ¢aru‘.
Zeptejte se studentd, pro€ si mysli, ze je to tak.

www.edblocksapp.com
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3. Blok ,sleduj ¢aru navzdy‘pouziva symbol nekoneéna ve své ikoné.
Prozkoumejte myslenku nekonecna.

4. Nechte studenty vytvaret nové programy s ostatnimi bloky ,sleduj ¢aru‘a
zkuste znovu jejich drahy/trati. Porovnejte rizné vysledky.

Kli¢ odpovédi
Poznamka: odpovédi 2, 3 a 4 jsou pfiklady odpovédi. Studentské vysledky budou
zaviset na jejich zkusenostech.

\

141
e

v

1.
2. Napriklad €as: 6.5

3. Napfriklad trat’

4. Priklad zapisovani: Na nékterych mistech byly tratove Cary pfilis blizko. To
zpusobilo, ze Edison na téchto mistech prejede na Spatnou ¢ast trati. Trat
muze byt lepsi diky vétSimu prostoru mezi drahami. Edison nedokoncil celou
trat. Program mohl byt vylepSen tim, Zze bude mit delSi Cas.

www.edblocksapp.com
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Aktivita 14 — Zastavime se na care

Tato aktivita zavadi studenty do bloku ,pocCkat do* a experimentuje s méficim
senzorem robotem Edisona.

Jak to pracuje

Tato aktivita vyuziva vestavény sledovaci snimac¢ Edison, ktery umoziuje studentim
programovat Edison s podminkami. Také zavadi kategorii bloku ,pockat do®, ktera

Mg wivs

ovlivnit program pro Edisona.

Tipy a triky
e Tato aktivita vyZzaduje, aby studenti pouzivali podminény blok jizdy: Blok ,jed
dopfedu, dokud jsi na bilé plose“. Pfipomente studentim, Ze pouzivaji tento
blok, nikoliv Casové Fizeny blok jizdy.

e Nezapomerite vytisknout listy aktivity v plné barvé. Nizka hladina toneru
v tiskarné muze zpusobit, Ze se barevné ¢ary budou tisknout ve svétlejSich
odstinech, coz muze mit vliv na to, jak Edison &te ¢arovy kod.

RozsSireni o aktivity

1. Prozkoumejte védu, ktera stoji za Edisonovym sledovacim Cidlem. Diskutujte,
jak modré a zelené &ary odrazeji pouze modré nebo zelené svétlo. Cervena
Cara odrazi pouze Cervené svétlo. Protoze Edisonova LED dioda je Cervena,
vSechno Cervené svétlo svitici na tuto Cervenou Caru se odrazi zpatky do
Edisona. Modré a zelené Cary neodrazeji zpét Zzadné Cervené svétlo, takze
Edison je detekuje jako nereflexni, stejné jako ¢ernou ¢aru.

2. Dumeijte, jak ostatni barevné povrchy budou nebo nebudou odrazet ervené
LED svétlo. Otestujte a zaznamenavejte vysledky. Prezentujte vysledky jako
rizné typy diagramu a grafa.

Kli¢ odpovédi
Poznamka: odpovéd 4 je jen pfikladem odpovédi. Studentské vysledky budou
zaviset na jejich zkusenostech.
1. Ne
2. Ano
3. Ano
4. Myslim, Ze ¢erna je nejlepSi barva, kterou Ize pouZit k tomu, aby se Edison
zastavil, protoZe absorbuje svétlo vSech barev, takZe Edison se vZdy zastavi.

www.edblocksapp.com
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Aktivita 15 — Pojdme délat hluk

V této aktivité studenti prozkoumaji vice bloku ,pockat do“ a vytvareji programy,
které pocitaji se vstupem uZivatele.

Jak to pracuje

Tato aktivita vyuziva bloky ,pockat do“, aby studenti monhli vytvofit program pomoci
vestavéného zvukového Cidla Edisona. Studenti vytvofi program, ktery vyZzaduje k
pokraCovani uzivatelsky vstup ve formé ru€nich tlesknuti.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdUraznite
umisténi zvukoveého Cidla jesté predtim, nez zacnou studenti pracovat.
Roboti se mohou potykat s detekci zvuku pfi vysokém Sumu pozadi. Kdyz
studenti klepou prstem u Cidla zvuku na svém Edisonovi, bude to mit stejny
vysledek jako tlesknuti.

Pfipomente studentim, Ze Edison ¢te EdBlocks blok po bloku, vzdy
zpracovava jen jeden blok. Proto kdyz blok fekne Edisonovi, ze ,Cekat do*,
Edison pocka, nez bude splnéna tato podminka, nez se pfesune v programu
na dalSi blok.

Rozsifeni o aktivity
1. Predstavte si mySlenku prikazy ,kdyz®. Vyjadrete otazku: ,Pokud neni zjisténo

A A1

zadné tlesknuti, co bude Edison délat? Diskutujte, jak by vykazy "kdyz" mohly
pomoci pfi navrhovani program.

. Hrajte domino s Edisonem. Naprogramujte nékolik robott Edison programem,

ktery je pohani dopfedu, jakmile se detekuje tlesknuti/klepnuti.

1- Vzorovy program DOMINO
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2- Priklady nastaveni domina

Sefadte roboty Edison jeden za druhym, aby mezi nimi nebyl vétsi prostor, nez
Edison pokryje béhem bloku ,jizda dopfedu®. Klepnéte na prvni Edison a
sledujte, jak to zpasobi dominovy efekt, kdyZ narazi do dalSiho Edisona pred
nim. Podivejte se na vzorovy program a obrazek uspofadani robotu.

Kli¢ odpovédi
Poznamka: tento program je jen prikladem odpovédi. Studentské vysledky budou
zaviset na jejich zkuSenostech.
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Aktivita 16 — Pouzijeme svétlo

V této Cinnosti studenti pracuji se dvéma novymi sadami blokd uvnitf aplikace
EdBlocks — svétla a cykly/smycCky — a prozkoumaji Casoveé fizeny blok ,Cekat do“.

Jak to pracuje

Tato aktivita pfedstavuje studentim v EdBlocks skupinu blok( se smyCkami
(béznéjsi Cesky programatorsky nazev je cyklus, budeme zde pouZivat oba terminy
jako synonyma). Cykly umozniuji uzivatelim vytvaret ve svych programech iteraci
(neboli opakovani). V EdBlocks se vSechny bloky uvnitf smy¢&ky opakuji v pofadi
zleva doprava, dokud jsou splnény podminky smycky.

Tato aktivita také zavadi Casové fizeny blok ,Cekat do“. Tento blok umozniuje
uzivateli naprogramovat program Edisona, aby pockal, nez uplyne zadané Casove
obdobi, Cili nez se pokracuje k dalSimu bloku v programu.

Kromé toho tato aktivita pfedstavi Edisonovy LED svétla. Studenti jsou seznameni
se svétly a nauci se, jak fidit zapnuti a vypnuti svétla.

Tipy a triky
e V EdBlocks existuje nékolik riznych blokl ,smyc¢ek*/,cyklG®. Pro tuto aktivitu
se ujistéte, Ze studenti voli nekonecnou smycku:

e Do jediné smycky mlzete pfidat mnoho EdBlockd. Smyckoveé bloky se
roztahuji tak, aby se vesly pfes nékolik blokd, které jiz byly spojeny. Smycku
pretahnete nad existujici fetézec blokl. Pfipadné muzete nejprve polozit
smyckovy blok a pak ,upustit® dalSi bloky dovnitf bloku smycky.

o Casovy blok ,8ekat do* dovoluje uzivatelsky vstup pro Fizeni &asu, po ktery
bude Edison ¢ekat.

e Prfipomernte studentim, Zze mohou zménit ¢as kliknutim na Cislo a zadanim
pozadovaného &asu, funguje cokoliv od 0,01 do 320. Cas je v sekundach.

e Na rozdil od jinych blokl v EdBlocks sviti LED diody na ,pozadi“ programu.
Po zapnuti zGstanou LED svétla svitit, dokud nebudou programem vypnuty
nebo dokud program neskondi.

e LED svétla Edisona Ize zapnout a vypnout jednotlivé nebo oboje spolecné.
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RozSireni o aktivity

1. Prozkoumeijte ostatni bloky smycek v EdBlocks. Experimentujte v tvorbé
programu vyuzivajicich jiné bloky smycek, zkouseijte, jak kazdy blok dovoli
externim udalostem ovlivnit program.

2. EdBlocks umoznuji, aby smycky byly vnofeny do jiné smycky. Zkuste pouzit
vnofené smycky a LED bloky, aby Edison odeslal zpravu pomoci Morseovy
abecedy. Napfiklad pokud se rozsviti obé diody LED, znamena to pomlcku a
kdyz sviti pouze jedna LED, znamena to teCku. Tak mlzete vytvofit program,
ktery vysila zpravu ,SOS*:

ﬁll |

1

i (|

Ve tfidé se naucte vice o Morseové abecedé. Umoznéte studentim zkusit
zasilat své vlastni zpravy v Morseové abecedé pomoci svétel a smycek.

Kli¢ odpovédi
Poznamka: odpovédi 3 a 4 jsou priklady odpovédi. Studentskeé vysledky budou
zaviset na jejich zkuSenostech.

1. Blok smycky/cyklu umozfiuje programu mit bloky, které se opakuiji.

2. Pokud by v programu se sveétly nebyl zadny cyklus, program by rozsuvitil
svétla, poCkal asi 1 sekundu, zhasl svétla, poCkal jednu sekundu a program
by skoncil.

3.
4. Muj program déla to¢eni Edisonem doleva po dobu 2,5 sekundy, pak Edison

jede dozadu po dobu 5 sekund, otaci se doprava po dobu 2,5 sekundy a poté
Jedete dopredu po dobu 5 sekund. KdyZ se toto chvili déla ve smycce, vypada
to, Ze Edison déla blaznivy kolébavy tanec.
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Aktivita 17 — Zjistime prekazky
V této aktivité se studenti dozvédi vice o tom, jak pracuji Edisonova infraCervena
svétla, a programuji Edisona k detekci pfekazek.

Jak to pracuje

V této Cinnosti studenti vytvareji program, ktery ma Edisonovi dovolit vyhnout se
jizdé do prekazek pomoci jeho infraCervenych (IR) svételnych diod a IR €idla, které
detekuji objekty pfimo pfed robotem. Tato aktivita dale zkouma, jak Cidla infraCer-
veného svétla v Edisonovi pracuji, a pfiméji studenty, aby zkousSeli, jaké prekazky
mohou a naopak nemohou byt rozpoznany.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zduraznite
umisténi infraCervené LED a infraCerveného Cidla jesté predtim, nez zacnou
studenti pracovat.

Prekazky musi byt nepruhledné, ale ne pfili§ tmavé (napf. nemaji byt Cerné) a
maji byt vysoké alespori jako Edison, aby je robot detekoval.

Tento program bude nejlépe fungovat pomoci bloku ,jizda vpfed” v EdBlocks.
Tento blok nastavuje Edisonovy motory na ,dopfedu®, dokud podminka nebo
jiny blok jizdy nefekne motoram, aby udélaly néco jiného. Zajistéte, aby
studenti pouzivali spravny blok:

RozsSireni o aktivity

1.

2.

At studenti prezentuji sva zjisténi z této aktivity. Cvicte dobré prezentacni
dovednosti v€etné naplanovani jejich vlastni prezentace, aby méli vizualni
pomucky a zdUraznili svuj hlas.

Vytvorte ,hlavni seznam* vysledku tfidy, pfic¢emz kazdy student pfida své
vysledky do tohoto hlavniho seznamu. Sdilejte vysledky tfidy s dalSimi tfidami
nebo skolami pomoci online programu, jako je Ucebna Google nebo férum.
Podivejte se na podobnosti a rozdily mezi riznymi pfekazkami, které lidé
zkouSeli pfekonat. Co nam to fika o tom, co ostatni Skoly maiji ve svych
uCebnach? Jaké otazky se nam vybavi, kdyz se podivame na dalSi vysledky?
Cvicte dobrou online etiketu a bezpecné chovani pfi online sdileni.
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Poznamka: tato tabulka je prikladem odpovédi. Studentské vysledky budou zaviset
na jejich zkusenostech.

Prekazka

Barva a tvar

Zastavil se Edison? Pro¢ nebo pro¢€ ne?

Lahev na vodu

Cira, vysoky vélec

Ne. Lahev je vysoka, ale neodrazi
infraervené svétlo.

Robot Edison

Oranzova, kratka
krabi¢ka

Ano, ale teprve poté, co do néj narazil
prvni Edison. Myslim, Ze neni dost vysoky.

SeSivacka Tmavé Zluta, dlouha, Ano. SeSivacka byla vy$38i neZ Edison a
svtr"edné vysoka, ovalna musi odrazet dostatek svétla.
Kniha Cerna s bilymi pruhy, ve | Ne. Kniha byla vy$Si nez Edison, ale ¢erna

tvaru velké krabice

barva absorbuje svétlo.
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Aktivita 18 — Zjistime a vyhneme se

V této aktivité studenti prozkoumaiji vice zpusobu, jak vytvofit programy v EdBlocks,
které pouzivaji Edisonova infraCervena Cidla.

Jak to pracuje

Tato aktivita u studentl posiluje pochopeni schopnosti Edisona detekovat prekazky.
V této aktivité si studenti vytvori program, aby se Edison vyhnul pfekazce, jakmile ji
zjisti. Tato aktivita také vyzyva studenty, aby zacali pouzivat programovani pro
kreativni feSeni problému.

Tipy a triky

e Mulze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdlUraznite
umisténi svételné infratervené LED a infraCervenych Cidel jeSté predtim, nez
zacnou studenti pracovat.

e Pfekazky musi byt neprahledné, ale ne pfili§ tmavé (napf. nemaji byt erné) a
maji byt vysoké alespori jako Edison, aby je robot detekoval.

e Podnécujte studenty, aby stavéli na svém pfedchozim uceni tim, Ze si
vyhledaji, které prekazky dokazal Edison odhalit v aktivité 17.

Rozsiteni o aktivity

1. Objevte vice zpUsobd, jak se v realném svété pouziva infracervené svétlo.
VyzkouSejte rizna zafizeni, ktera pouzivaji infratervené svétlo, jak kazdé toto
zafizeni pouziva IR a jaky pfinos maji tato zafizeni pro lidi nebo komunitu.

2. Predstavte si rizné zpUsoby, jak mohou studenti pouzivat IR Cidla Edisona
k vyfeSeni problémU ve Skole. Napfiklad fungovat jako poplachové systémy
pro monitorovani haly/koleje, pokud je zjiSténa pfekazka (napf. osoba), kdyz
by tam nikdo nemél byt.

Kli¢ odpovédi

Upozorriujeme, Ze ruzné roboty Edison budou cestovat mirné odlisnymi rychlostmi,
coZ muze zpusobit, Ze studenti ziskaji mirné odlisné vysledky pro odpoveéedi 1 a 2.
Viysvétleni v odpovédi 1 a 2 a v celé odpovédi 3 jsou jen pfikladem odpovédi.
Studentské vysledky budou zaviset na jejich zkusenostech.

1. 0,3 sekundy. Tolik stacilo Edisonovi, aby odjel od objektu a mél dostatek
mista, aby se mohl otocit.

2. 0,5 sekundy. Toto bylo dost ¢asu, aby se Edison otoc€il dostate¢né daleko od
objektu, aby do né&j znovu nenajel.

www.edblocksapp.com 28



http://www.meetedison.com/
http://www.edblocksapp.com/

-

Edi

Aktivita 19 — Zastannme v hranicich

Tato aktivita umozriuje studentim pouzivat EdBlocks k vytvofeni nového programu
vyuzivajiciho Cidla odrazeného svétla robota Edisona a vyzyva studenty, aby zacali
uvazovat o tom, jak se koncepty, které se uci, tykaji realnych technologii.

Jak to pracuje

Tato aktivita pouziva Cidlo odrazeného svétla k detekci rozdili mezi tmavym a
svétlym povrchem pod robotem. Studenti programuji Edisona, aby zUstal v ramci
hranice tmavé Cary — stejné jako program, ktery spoustéli pomoci ¢arového kodu
v aktivité 6.

Tipy a triky

Muze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdUraznite
umisténi svételného Cidla umisténého na spodni strané robota.

Pfipomerite studentliim, Ze Edisonovy programy pro sledovani ¢ary spoléhaji
na rozdil hodnot mezi mnozstvim svétla odrazeného od povrchu, nad kterym
je robot. Zkontrolujte, zda ¢ara, kterou pouzivate, je velmi tmava, napfiklad
cerna, a Siroka pfiblizné 1,5 cm. Takeé zkontrolujte, ze podklad je bily nebo ma
jinou velmi svétlou (tj. vysoce odrazivou) barvu.

Pfripomenite studentiim, Ze v EdBlocks jsou tfi rychlostni bloky: pomaly,
normalni a rychly. Blok ,normalni“ nastavuje pohonné motory na pfibliznou
vychozi rychlost pohonu Edison.

ProtoZe Edison ¢te EdBlocks zleva doprava, musi byt vievo od bloku jizdy
umistén blok rychlosti. Blok rychlosti ovlivni vS§echny bloky jizdy napravo od
tohoto bloku rychlosti, dokud nebude rychlost znovu nastavena jinym blokem
rychlosti nebo dokud program neskonci.

Béhem dlouhého chodu pohonnych motoru s vyS$si rychlosti se mohou baterie
Edisona rychleji vybit.

RozsSireni o aktivity
1. Diskutujte, jak mizeme uvazovat o programovani z hlediska problému a jejich

feSeni. Vyjadrete aktivitu v této terminologii. Napfiklad, problémem je, ze
musime udrzet Edisona, aby nepiekrocil Eernou ¢aru. Jak mizeme vyresit
tento problém?’

Zjistéte, jak se muze ,problém’ udrzet Edisona, aby nepfejel ernou ¢aru,
,vyresit' pomoci EdBlocks riznymi zplsoby. Zkuste vytvofit rizné programy,
které vSechny vyieSi stejny problém. Podivejte se, kolik riznych feSeni
mohou studenti vytvofit. Proberte ve tfidé mysSlenku, ze vSechna rizna feSeni
jsou platna, pokud v8echna vyfesi problém.
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Kli¢ odpovédi

Upozorriujeme, Ze rizné roboty Edison budou cestovat mirné odlisnymi rychlostmi,
cozZ mize zpusobit, Ze studenti ziskaji mirné odlisné vysledky pro odpovédi 1 a 2.
Odpovédi 3 a 4 jsou pfikladem odpovédi. Studentské vysledky budou zaviset na
Jejich zkusenostech.

1. 0,3 sekundy

2. 0,4 sekundy

3. Normalni rychlostni blok pracoval nejlépe. Blok s pomalou rychlosti bylo
nudné pozorovat. Blok velké rychlosti by nékdy prejel pfes okraj ¢erné cary,
nez se robot vréatil.

4. Myslim, Ze by bylo dobre, aby auta méla takovy program v realném Zzivote.
Myslim si to proto, Ze byste mohli mit kfiZovatky se semafory a auto by vzdy
vidélo, Ze je Cervena. Tak by auta zastavila a nemohla projet kfizovatku na
cervenou, takZe by bylo méné nehod.
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Aktivita 20 — Délame hudbu

V této aktivité studenti prozkoumaji novou sadu blokl v aplikaci EdBlocks — hudebni
bloky — a vytvareji programy s vyuzitim moznosti zvuku Edisona.

Jak to pracuje

Tato aktivita vyuziva Edisonuv bzu€ak. Tento bzu¢ak umoznuje robotovi hrat celou
fadu rznych hudebnich tona. Bzu€ak maze byt také pouzit jako zvukovy snimac pro
detekci hlasitych zvuku, jako je napf. tleskani.

Tipy a triky

Roboty Edison ve verzi V1 vyZaduji firmware update, které je k dispozici na
webovych strankach meetedison.com, aby mohli pouzivat hudebni bloky

v EdBlocks. Roboty Edison ve verzi V2.0 aktualizaci nevyzaduji. Mzete
Zjistit, zda je vas Edison ve verzi V2.0, kdyz naleznete malou znacku ,vV2.0f
v pravém dolnim rohu nahofe na Edisonovi.

Protoze Edison ¢te EdBlocks zleva doprava, musi byt vlevo od hudebnich
blokl umistén blok metronom (tempo, rytmus). Blok metronom/tempo ovlivni
v programu vSechny hudebni bloky napravo od bloku pro tempo, dokud tempo
nebude vynulovano jinym blokem pro tempo nebo dokud program neskongi.
Muze nam pomoci, ze pro ty studenty, ktefi nejsou tak dobfe obeznameni

s hudbou, jsou pfipraveny nékteré jednoduché skladby.

Rozsifeni o aktivity

1.

Hrajte s Edisonem hru podobnou hfe ,Skatule, Skatule, hejbejte se”. Nechte
studenty vytvaret programy, které budou pfehravat hudbu ve smycce, dokud
nebude stisknuto tlacitko. Viz pfiklad programu:

Jakmile student stiskne kruhové tlacitko, program dokonci pfehravani not a
poCka, az se znovu stiskne trojuhelnikové tlacitko. PoZadejte studenty, aby se
navzajem v obsluze stfidali a hrali program pro ,Skatule, Skatule, hejbejte se*
v celé skupiné.

Nechte studenty pracovat spole¢né&, aby nékolik Edisonu hralo melodii dokola
opakované. Pouzijte Casové fizené bloky ,poCkat do“ pro programovani
riznych Edison(, abyste zacali hrat melodii jako ,Row, Row Your Boat‘v
riznych Casech. (To je détska pisnicka, priblizné ,Vesluj, vesluj’, také je
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k nalezeni na Youtube, pozn. pfekladatele.) Experimentujte s rGznymi asy
v blocich ,pockej do“, aby roboti hrali navzdjem vcas.

Kli¢ odpovédi
Poznamka: odpovédi 1 a 2 jsou priklady odpovedi. Studentskeé vysledky budou
zaviset na jejich zkuSenostech. Pokyny pro hledani v otazce 1 byly poskytnuty.

1. Zatimco program muze byt jakykoliv, jaky se studentum libi vytvorit, vy byste
radi jejich program vidéli a také slySeli jejich potvrzeni, Ze pfeloZili hudebni
noty z jednoho formatu (on-line programu) do jineho formatu (notového
zaznamu) spravné. Priklad:

Ma-ry had a lit - tle lamb

2. PouZil jsem ,rychly“ metronomovy blok. To zptsobilo, Ze Edison hrat piser
rychleji, coz znélo zabavné.

3. Edison jel zpét a souCasné hral noty. Edison hral noty dvakrat pfi jizdé zpét.
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Aktivita 21 — Pojdme hrat divadlo

V této aktivité zacinaji studenti kombinovat vice typu blok( z EdBlocks a vytvaret
kreativni programy, které vyuzivaji Edisonovo svételné cidlo.

Jak to pracuje

Tato aktivita je postavena na schopnosti svételnych cidel robota Edisona rozpoznat
rozdily v urovnich svétla mezi dvéma Cidly robota. Kdyz jedno €idlo zablokujeme
uplné, mohou studenti aktivovat Edisona, kdyz je vystaven jakémukoli svétlu.

Tato programovaci uloha povzbuzuje studenty k tomu, aby zacali kombinovat riizné
typy blokd dohromady. Mohou také propojovat své programy v EdBlocks k riznym
¢idlim robota Edisona.

Tipy a triky

e Mduize vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdlraznite
umisténi jeho dvou svételnych Cidel.

e Programy detekce svétla Edisona jsou zalozeny na rozdilu hodnot mezi
svételnym vstupem do obou cidel. Pfi této konkrétni aktivité musi byt jedno ze
dvou svételnych Cidel zcela zakryto.

e Pro tuto aktivitu se ujistéte, Ze studenti vybrali blok detekce svétla spravné pro
svého Edisona. Je-li zakryto pravé svételné Cidlo, musi jejich program
obsahovat blok ,detekovat levé svétlo“ a naopak.

e Je-li odkryto pouze jedno svételné Cidlo, program je spustén jakymkoli
svétlem. Kdyz pouzijeme Casové fizeny blok ,pocCkat do“, mizeme umistit
Edisona nékam do tmy. Pokud se studenti potykaji s tim, Zze hudba za¢ne hrat
prilis brzy, zvyste €as v bloku ,pocCkat do*.

Rozsiteni o aktivity

1. Tuto aktivitu pouzijte jako vychozi bod k prozkoumani divadla a predstaveni.
VyzkouS$ejte rizné druhy divadelnich predstaveni, které zahrnuji hudbu, jako
je hudebni divadlo a opera. Porovnejte a zvazte podobnost této aktivity
s rlznymi typy divadel. Vysledky prezentujte ve formatech, jako jsou napf.
Vennovy diagramy.

2. Prohlédnéte si rizné kostymy rlznych studentl. Prozkoumeijte riizné
materialy, které studenti pouzivaji a jak pfipeviuji kostymy k Edisonovi.
Proberte, které kostymy v experimentu nejlépe fungovaly a co z nich délalo
nejvhodnéjsi feseni.

Kli¢ odpovédi
Pozor: Studentské vysledky budou zaviset na jejich zkusenostech. Aktivita zahrnuje
pokyny k tomu, aby tlaCitka bylo ponechana volna a zakryta byla pouze jedna stranu

— tato kritéria mohou byt pouZzita k tomu, aby se pfi znamkovani (bude-li se
znamkovat) zjistilo, zda studenti dodrzovali pokyny.
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Aktivita 22 — Vyhybejme se svétlu

V této aktivité studenti nadale zkoumaji, jak pouzivat EdBlocks k vytvareni
programda, které vyuzivaji ,silu’ rGznych ¢idel Edisona; propojuji programovani a
robotiku dohromady.

Jak to pracuje

Tato aktivita vyuziva schopnost svételnych Cidel robota rozpoznat rozdily v urovnich
svétla mezi dvéma Cidly robota, aby se ovlivnilo Edisonovo chovani. V této aktivité
fika program Edisonovi, aby se vyhnul svétlu z obou €idel, coZz umozniuje uzivateli
zadat pokyny k Fizeni chovani robota.

Tipy a triky
e Mdulze vam pomoci, kdyz prozkoumate komponenty Edisona a zdUraznite
umisténi jeho dvou svételnych Cidel.
e Pfipomernte studentim, ze programy detekce svétla Edisona spoléhaji na
rozdil hodnot mezi svételnym vstupem do obou Cidel. Pokud studenti zapasi
s programem detekce svétla, pfipomente jim, aby zaméfili svétlo pouze na
jedno ze dvou ¢idel, nikoliv pfimo zepfedu na Edisona.

Rozsifeni o aktivity

1. Znovu prozkoumat koncept chovani zvifat v robotice, v€etné tématu
Jototropismus” (orientace rostliny nebo jiného organismu v reakci na svétlo).
Tato aktivita je pfikladem, jak robot Edison napodobuje negativni
fototropismus (pohyb smérem od svétla). Prozkoumejte biologické pfiklady
negativniho fototropismu, jako jsou rostlinné kofeny rostouci od svétla.

2. Povzbudte studenty, aby zacali uvazovat o programovani tvaréim zpuasobem.
Pobidnéte je, aby napsali program s EdBlocks, ktery by jim pomohl vyhrat hru
na Svaba (Uték pred svétlem). Napfiklad student mize napsat program, ktery
kombinuje program ,zUstat v ohrani¢eni“ z aktivity 19 a program ,vyhnout se
svétlu“ z této aktivity, aby pomohl jejich robotovi zUstat v kruhu.

Kli¢ odpovédi
Poznamka: odpovédi jsou priklady odpovédi. Studentské vysledky budou zaviset na
Jejich zkusenostech. Pokyny pro hledani v otazce 3 byly poskytnuty.

1. Charlotte

2. Program Charlotte pouzival blok velké rychlosti.

3. Néktery hmyz, jako svabi, utika od svétla. Ve hfe se vSichni roboti Edison
vyhybali svétlu. Chovali se jako Svabi. Proto si myslim, Ze se fika ,hra na
Svaba“.
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Aktivita 23 — Tanecni vecirek

V ramci této aktivity se studenti nauci pouzivat spoustéci (startovaci) udalosti a
zasilani zprav a poté vytvaret vlastni program pomoci fady typu blok.

Jak to pracuje

Tato aktivita vam ukaze dva z nejslozitéjSich typu blokt v EdBlocks: zasilani zprav a
spusténi udalosti. Vzhledem k tomu, Ze tyto typy blok mohou byt naro¢né, tato
aktivita vas jako ucitele vyuziva k ucasti, coz vam pomuze zmirnit poCate¢ni zatizeni
studenta.

Budete muset naprogramovat jednoho Edisona jako ,vedouciho® a poslat rizovou
zpravu. Studentské programy musi reagovat na pfijeti této zpravy a spustit svého
Edisona, napfiklad aby ,tancil“.

Doplrikové informace: jak pracuji zpravy a spousténi pomoci udalosti
Zpravy: Roboti Edisoni mohou odesilat a pfijimat zpravy pomoci infraerveného
prenosu. V EdBlocks pro tuto funkci zasilani zprav slouzi bloky s barevnymi
obalkami. Chcete-li pouzivat zpravy, potfebujete alespor dva Edisony a pro kazdy
robot budete muset napsat samostatny program. Jeden robot bude muset jako
soucast svého programu odeslat jednu z barevnych zprav. Druhy robot musi mit
program, ktery obsahuje blok zpravy ,pockat do“ nebo ,spoustéci udalost” stejné
barvy. Kdyz program prvniho robota postoupi do bloku ,odeslat zpravu®, vysle
infraCervenou zpravu. Ta spusti druného robota, ktery zacne nebo pokracuje ve
svém programu od bloku zpravy.

Spoustéci udalosti: Bloky ,spoustéci udalosti“ umozriuji uzivateli, aby béhem béhu
hlavniho programu spustil podprogram (nezavisly dil&i program) ktery se spusti
konkrétni udalosti. Tyto bloky napodobuji koncepci ,preruseni® (to je pokrocily
koncept v programovani pocitacli, dovoluje programim a tedy i robotdm velmi rychle
reagovat na udalosti v okolnim svété, pozn. pf.) Spoustéci udalosti umoznu;ji
uzivatelim vrstvit programy vertikalné, pfi¢emz sekundarni programy pfi vzniku
spoustéci udalosti pferusi praci na hlavnim programu.

Chcete-li pouzit spoustéci udalost, jednodus$e ji volné pfidejte do pracovniho
prostoru v aplikaci EdBlocks a pfetahnéte za ni programoveé bloky, stejné jako kdyby
spoustéci udalost byla normalni startovni blok. Pfi stazeni programu do Edisona se
stahne jak hlavni program, tak podprogram zacinajici touto novou spoustéci
udalosti. Kdyz na Edisonovi stlaCite tlaCitko play (trojuhelnik), Edison spusti hlavni
program. Pokud nastane spoustéci udalost, Edison ,pferusi“ hlavni program v misté,
kde se zrovna hlavni program nachazi, a spusti podprogram pfislusny dané
konkrétni spoustéci udalosti a tento podprogram dokonci, pak provede navrat do
hlavniho programu (vrati se pravé do toho mista, kde byl pfedtim hlavni program
pferuSen) a pokraCuje v hlavnim programu. Toto celé nastane pfi kazdém splnéni
podminek spoustéci udalosti. Pokud by nebyly k hlavnimu programu pfipojeny zadné
bloky, Edison pocka, dokud nenastane spoustéci udalost, a pak spusti podprogram
této spoustéci udalosti.

www.edblocksapp.com

35


http://www.meetedison.com/
http://www.edblocksapp.com/

-

Edi

Tipy a triky

Tato aktivita vyzaduje, aby jeden robot Edison byl ,vedoucim® a odeslal
riZovou zpravu:

b

Zkontrolujte, Ze programy studentskych tanec€nich rutin zac€inaji az po pfijeti
razoveé zpravy. K tomu je tfeba, aby studenti spustili tanec bud po rizovém
bloku ,Eekat do“ (jde o bézny hlavni program s vynucenym ¢ekanim), nebo po
spoustéci udalosti rizové zpravy (jde o spusténi nezavislého podprogramu,
jak je popsano vyse):

Zpravy Edisona pouZzivaji infraCervené svétlo, které ma omezeny rozsah,
podobné jako dalkové ovladani televizoru. Pokud roboti nerozpoznaji riZzovou
zpravu, pfic¢ina maze byt v pfilis velké vzdalenosti od vedouciho robota.

V aplikaci EdBlocks je zasilani zprav omezeno na Sest pfednastavenych
kanalu zobrazenych Sesti barevnymi obalkami. Aby doslo k propojeni, musi
roboti pouzivat stejnou barvu obalky pro odesilani i pfijem. Naopak pokud
napfiklad robot A posle modrou zpravu, ale robot B ma v programu ,pockat do
zelené zpravy“, modra zprava odeslana robotem A nespusti robota B, aby
pokracoval ve svém programu.

Vysvétlete studentim, co déla blok zprav. Kdyz vedouci robot v této aktivité
posle rizovou zpravu, je to ekvivalentni tomu, Ze robot fika ,start!“ vSem
ostatnim robotim (ale pochopitelné jen tém, ktefi jsou pfipraveni riGzovou
zpravu pfijmout). Tito roboti pak védi, Ze se maiji pfesunout ze stavu ,Cekat
do“ do dalSiho bloku ve svych programech. Vysvétlete, Ze vedouci robot
nefika ostatnim robotim, jak maji tancit, ale jen to, ze by se méli pfesunout
z bloku ,Cekat do* do svych tanec&nich blokl (a kazdy robot pak mize tancit
néco jiného).

Pfipomenme studentiim, zZe Edison ¢te EdBlocks zleva doprava, a proto bude
Edison Cekat, dokud nebude pfijat blok zpravy, a pak pokracuje na bloky
umisténé napravo od bloku zpravy ,Cekat do*.

RozsSifeni o aktivity
1. Prozkoumejte ostatni startovni bloky. Zkuste vytvofit programy, které

pouzivaji rizné startovni bloky.
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2. Zkuste vytvofit program pomoci hlavniho startovaciho bloku a podprogram
pomoci startovniho bloku. Experimentujte s tim, jak Edison pfepne z hlavniho
programu na podprogram pfi vyskytu spoustéci podminky.

Kli¢ odpovédi

Poznamka: odpovéd’ 2 je jen pfikladem odpovédi. Studentské vysledky budou
zaviset na jejich zkusenostech. Poznamka k otazce €. 2: moznost student( zachytit
Své programy pomoci nastroje pro snimek obrazovky je dobrou prilezitosti

k procvi¢ovani dalSich pocitacovych programt a dovednosti a perifernich zarizeni,
vCetné tiskarny.
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